
SMP-REGELWERK: KURZ & KLAR 

 

§1 BAUEN & GRIEFING 

Verboten ist: 

• Umwelt-Zerstörung: Mutwillige Verschlechterung der Natur (z.B. riesige 
Cobblestone-Säulen, Löcher, Zerstörung von ungeclaimten Bereichen). 

• Server-Zerstörung: Mutwillige Zerstörung von Server-Features und destruktive 
Ausnutzung von Server-Inhalten (z.B. Spam Claiming). 

• Einkesseln (Claim-Griefing): Chunks kaufen, um Nachbarn gezielt einzubauen 
oder zu blockieren. 

• Vertrauensbruch: Zerstörung auf Grundstücken, auf denen man Rechte hat, 
ohne Absprache. 

• Anstößiges: Bauwerke mit beleidigenden, rassistischen oder moralisch 
verwerflichen Inhalten. 

 

§2 DIEBSTAHL & BESITZ 

Verboten ist: 

• Klauen: Items aus Kisten oder Öfen nehmen, die einem nicht gehören. 

• Grabraub: Items aus Grabsteinen anderer Spieler nehmen. (30 Minuten 
Schutzfrist beachten! Danach trotzdem wissen, dass der andere Spieler seine 
Gegenstände wieder haben wollen könnte.) 

• Item-Snapping: Items aufheben und behalten, die ein Spieler gerade erst aus 
Versehen verloren hat. 

• Illegale Items: Der Besitz von Illegalen Items und die Übergabe von Illegalen 
Items an Spieler durch Teammitglieder ist verboten (sollte gemeldet werden)! 

Erlaubt ist: 

• Mit ausdrücklicher Erlaubnis des Besitzers Items entnehmen und aus Kisten und 
Grabsteinen Items nehmen, die eindeutig niemand mehr benutzen will oder 
braucht. 

 

 



 

§3 VERHALTEN & CHAT 

Verboten ist: 

• Respektlosigkeit: Beleidigungen, Provokationen, Sexismus oder Rassismus im 
Chat & Voice-Chat. 

• Belästigung: Spieler verfolgen oder stören, die signalisiert haben, dass sie Ruhe 
wollen. 

• Kampf-Zwang: Spieler zum PvP drängen oder durch Fallen töten, wenn diese 
nicht kämpfen wollen. 

• Kampfsystem Umgehung: Spieler mit Methoden zu Töten die funktionieren, 
ohne dass diese Spieler im Kampf sind. (z.B. Lavaeimer) 

• Support-Lügen: Das Team bewusst anlügen oder den Support für 
Belanglosigkeiten spammen. 

 

§4 HACKING & MODS 

Verboten ist: 

• Hacking: Programme für unfaire Vorteile (X-Ray, Fliegen, Combat-Hacks, 
Automatisches Bauen und Abbauen durch Bot-Programme). 

• Bug-Abusing: Fehler im Spiel ausnutzen, statt sie zu melden. (Meldungen 
werden belohnt!) 

• Bann-Umgehung: Einloggen mit Zweit-Accounts während einer aktiven Strafe. 

Erlaubte Modifikationen (Whitelist): 

• Zoomify (Jede Zoom-Mod), Shader, Fullbright, Minimaps, Waypoints, Inventory-
Sorter, Litematica, Replaymod (Flashback), Freecam (Ohne Interaktionen), 
Simple Voice Chat, Auto-Reconnect. 

• Es können des weiteren Anfragen gestellt werden, um bestimmte Modifikation 
auf die Whitelist zu bringen! Einfach den Support anschreiben oder in Update 
Ideen auf dem Discord-Server schreiben. 

 

 

 



§5 ALLGEMEINE GRUNDSÄTZE 

• Beweislast: Strafen erfolgen nur bei klarer Beweislage (Logs, Aufnahmen, Team-
Beobachtung). 

• Revanche-Verbot: Eigenmächtige “Rache-Zerstörung” führen zur Aufhebung der 
Bestrafung beider Parteien. (Auge um Auge, Zahn um Zahn) 

• Unwissenheit: Die Regeln gelten ab Betreten des Servers. Nichtlesen schützt 
nicht vor Strafe. 

• Einspruch: Jeder Spieler hat das Recht auf eine faire Anhörung im Support. 

• Letztes Wort: Im Zweifelfall hat das Team oder ein Moderator das letzte Wort und 
kann eine nicht im Regelwerk/Strafkatalog vereinbarte Entscheidung treffen. 
Sollte es bei dieser Entscheidung Zweifel geben könnte die Strafe allerdings auch 
wieder aufgehoben werden. 

 


